La Communauté DesAlpes

(tous les montants dans cette présentation sont en $ USD)
Les membres paie soit par carte de crédit ou cryptomonnaie.

Les frais du bureau virtuel
Le systeme percoit : 9 $/mo | 45 $/bi-annuel | 81 $/an

Formations / Outils pour Entrepreneur (E1 a E7)
7 etapes (qui s'ajoute a chaques étapes en crédit d’achat)
E1-100 $/mo | E2-200 $/mo | E3-300 $/mo | E4-400 $/mo | E5-500 $/mo | E6-1000 $/an | E7-2000 $/a vie

Volume résiduel dans la structure hybride (50/50)
Choix de pré-achat ou quota de volume d’affaire client
E1-20$|E2-0$!E3-30$|E4-40$|E5-50%|E6-100$|E7-200$



Définitions pour le plan hybride — Etape 1 a 5

Matrice Pour le calcul des

commissions:
2 X 20 2 structures sont utilisés.

. 2. Au référent jusqu’a 5
20 niveaux générations pour les étapes

v 1 a5 (unilevel)

Matrice : Une structure de 2 X 20 ou chaque membre batit en
dessous de lui, un nombre illimitée de membres.

Ex. : Une matrice 2 x 20 permet un maximum de 2 personnes a
étre positionnés a son premier niveau.

Positionnement du membre : 2 choix pour le parrainage de
spécifier un endroit libre pour les référés.
1) Le systéme choisi automatiquement la premiére place libre de
gauche a droite.
ou
2) Le parrain choisi une position libre en cliquant a I'endroit désiré.

UniLevel

Ex. Une commission va aller
@ @ au membre suivant; @ @ @ @ illimités >
1. Ceux dans les niveaux en
@ @ @ montant (upline)

@
@
-3 &
@

Unilevel - structure généalogique de parrainage :
un arbre représentant les référencements directes.

Tous les membres référés par vous (you) sont placés
directement a votre premier niveau - il peut y avoir un
nombre illimité de membres directes.

Vous recevrez en MATCHING BONUS jusqu'a 5
générations de parrainage.



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 7

3 typesde membre.
Ambassadeur &,
» Colt:29$/mois » Colt :129$ une fois + 29$/mois « Colt :129$ une fois + 9$/mois
« 25 $ accompte sur achat futur » 25$ en accompte sur achat futur + 25% en accompte sur achat futur
- Participe au profit de la + Participe au profit de la + Participe au profit de la
boutique sur 10 niveaux sur un boutique sur 12 niveaux sur un boutique jusqu'd 20 niveaux
potentiel de 2046 personnes potentiel de 8190 personnes * Potentiel de revenue sur
plus de 2 millions
« Participe au plan payé « Participe au plan payé d'acheteurs
(Etapes 6 et 7) (Etape1-et6et7)) « Participe au plan payé

(Etapes1a7)



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice
2X20

) Etape 1: cout $120 — divisé comme suit :
@ @ $100 remonte dans la matrice 1 niveau
$ 10 remonte dans la matrice 20 niveaux
$ 10 va dans la matching bonus

20 niveaux

\ 4



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice
2 X 20
Etape 2:
» Cout $200 remonte dans la matrice — divisé comme suit :
$100 remonte dans la matrice 1 niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 2¢ niveau plus haut
OO g
les commissions suivent la ligne de parrainage active.
20 niveaux

\ 4



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice
2X20

O

OIO1010,

O

20 niveaux Q

\ 4

Etape 3: cout $330 remonte dans la matrice — divisé comme suit :

$100 remonte dans la matrice 1 niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 2¢ niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 3¢ niveaux plus haut

$ 15 remonte dans la matrice 20 niveaux (magasin)
$ 15 va dans le matching bonus

A partir de 2,
les commissions suivent la ligne de parrainage active.



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice
2 X 20
Etape 4: cout $440 remonte dans la matrice — divisé comme suit:
$100 remonte dans la matrice 1 niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 2¢ niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 3¢ niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 4¢€ niveau plus haut

@ @ @ @ $ 20 remonte dans la matrice 20 niveau (magasin)
$ 20 va dans la matching bonus
Q 20 niveaux Q A partir de 2,

v Q les commissions suivent la ligne de parrainage active.
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Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice

2X20

OO

20 niveaux Q

\ 4

O
O

Etape 5: cout $550 remonte dans la matrice — divisé comme suit:

$100 remonte dans la matrice 1 niveau plus haut

$100 remonte dans la matrice au 2¢ niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 3¢ niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 4¢€ niveau plus haut
$100 remonte dans la matrice au 5¢ niveau plus haut

$ 25 remonte dans la matrice 20 niveau (magasin)

$ 25 va dans le matching bonus

REGLE: Pour les étapes 1 a5 —
il y a de la compression du systéme

Exemple ci-haut :

Siles membres 5 et 6 ont payé

leur étape 1 et que le 2 n’a pas payé
Résultat: compression —

donc c’est YOU qui recoit la commission
(s’il a payé)

Ceci est vrai pour les 5 premiéres étapes.

NOTE:
Les 20 niveaux sont payés
a la fin de chaque mois

Le MATCHING BONUS
est payé le 15 de chaque mois
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Regles pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice
2X20

Comm:$100

©®

$0 (zero)

Payé $100

20 niveaux @

\ 4

Green: Ambassador
Red: Free member

REGLE: EXEMPLE

YOU est un Ambassadeur (Amb) qui a payé 100$ (étape 1)

2 est un membre gratuit (pas payé)
placé sous YOU par débordement

YOU réfere 6 qui paie 100$ (étape 1) pour Amb
et est placé sous 2 dans la matrice.

Le systeme compresse sur les membres gratuits:

Le paiement de $100 venant de 6
ira directement a YOU en commission.
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Regles pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 5

Matrice
2X20

<g> Comm:$50
u

O

$0 (zero)

$50 comm

20 niveaux @

\ 4

Green: Ambassador
Red: Free member

Payé
$100

REGLE: EXEMPLE
YOU est un Ambassadeur (Amb) qui a payé 100$ (étapel)

2 est un membre gratuit (pas payé)
placé sous YOU par débordement

6 est un membre Amb (étape 1) placé sous 2 dans la matrice.

YOU référe 7 qui paie 100$ (étape 1) pour Amb
7 est placé sous 6 dans la matrice

Le systéme compresse sur les membres gratuits:
Le paiement de 100$ venant de 7 est divisé comme suit:

6 est le premier Amb upline de 7 :
6 recoit 50% en argent (comm) si il a référé 1 amb et plus, OU

2 est un membre gratuit et recoit 0 (zéro)

YOU recoit 50% en argent car il est le référant de 7



Définitions pour le plan hybride — etape 6

Matrice
2X20

©®

0J0)010

O

20 niveaux Q

\ 4

Etapes 6: Cout $1100 USD
Cette étape est payé une fois par année.
Le montant de $1100 est divisé Comme suit :

$1000 remonte 10 niveaux - $100 par membres actifs.

$100 est envoyé dans le volume résiduel
$ 50 remonte sur 20 niveaux (magasin)
$ 50 va dans le matching bonus

REGLE: 2 Conditions. Membre actif pour le droit au 100$
lere condition: Avoir payer $120 une fois a vie

2¢ condition: Payer le $29 tous les mois,

si il manque un mois, il ne sera pas actif pour ce mois

NOTE: Pour I'Etape 6, il y a une mise & la banque.
jusqu’au montant de $1100 au compte

Pour 'étape 6, le premier $100 ira dans la matrice.
$50 remonte sur 20 niveaux
$50 va dans la matching bonus



Définitions pour le plan hybride — etape 7

Matrice
2X20

O
0JOJ010
O 20 niveaux Q

\ 4

Suggestion au programmeur;

Si possible, Le premier 200$ est divisé en deux.

Le ler 100$ recu, remonte sur 20 niveaux + matching bonus
Le 2¢ 100% recu remonte sur 20 niveaux + matching bonus

Etapes 7: Cout $2200 USD
Cette étape est payé une seule fois a vie.
Le montant de $2200 est divisé Comme suit :

$2000 remonte 20 niveaux - $100 par membres actifs

$200 est envoyé dans le volume résiduel
$100 remonte sur 20 niveaux (magasin)
$100 va dans le matching bonus

REGLE: 2 Conditions. Membre actif pour le droit au 100$
lere condition: Avoir payer $120 une fois a vie

2¢ condition: Payer le $29 tous les mois,

si il manque un mois, il ne sera pas actif pour ce mais.

NOTE: Pour I'étape 7, il y a une mise a la banque.
jusqu’au montant de $2200 au compte

Pour I'étape 7, le premier $200 ira dans la matrice.
$100 remonte sur 20 niveaux
$100 va dans la matching bonus



Définitions pour I'Unilevel (magasin)

UniLevel

@ @ @ Directes i||'|mitga’§I > MATCHING BONUS
lere génération : 50%
2¢ géneération: 20%

3¢ génération:  10%

Unilevel - structure généalogique de parrainage :

4e génération:  10%
un arbre représentant les référencements directes.

©
©@ ® © ® ©

e . e génération: 0
Tous les membres référés par vous (you) sont placés 5¢ generation: 10%
directement a votre premier niveau - il peut y avoir un
nombre illimité de membres directes.

NOTE:

Vous recevrez en MATCHING BONUS jusqu'a 5 e marching bonus est rel 2 la paie mensuel
générations de parrainage. € chaque membre sur 5 generations.



Définitions pour le plan hybride — Etape 1 a 7

Matrice Pour le calcul des
2 X 20 commissions:

@ @ @ @ 2) Lignée de parrainage
Q 20 niveaux Q

\ 4

1) 50%

Une commission va aller au membre suivant (upline):
Divisé a tous les membres dans les 20 niveaux en montant.

Payé atous les fins de mois

2 structures sont utilisés.
@ @ 1) 2 X 20 (magasin)

UniLevel
O@ @ —mis-)

OO

2) 50%
Une commission en matching bonus (unilevel):

A chaque membre référant jusqu’a 5
générations pour les étapes 1 a 5

Payer a tous les 15 du mois

REGLE : Une Condition: Payer le $29 mensuel & tous les mois



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 7

3 typesde membre.
Ambassadeur &,
» Colt:29$/mois » Colt :129$ une fois + 29$/mois « Colt :129$ une fois + 9$/mois
« 25 $ accompte sur achat futur » 25$ en accompte sur achat futur + 25% en accompte sur achat futur
- Participe au profit de la + Participe au profit de la + Participe au profit de la
boutique sur 10 niveaux sur un boutique sur 12 niveaux sur un boutique jusqu'd 20 niveaux
potentiel de 2046 personnes potentiel de 8190 personnes * Potentiel de revenue sur
plus de 2 millions
« Participe au plan payé « Participe au plan payé d'acheteurs
(Etapes 6 et 7) (Etape1-et6et7)) « Participe au plan payé

(Etapes1a7)



Regles pour la matrice 2 X 20 — Etape 6 et 7

« Co(t:29$/mois
+ 25 $ accompte sur achat futur

* Participe au profit de la boutique
sur 10 niveaux sur un potentiel de
2046 consommateurs

* Participe au plan payé
(Etapes 6 et 7)

" 10N

LEVEL NUMBER
1 2
2 1
3 8
4 16
5 32
6 64
4 128
38 256
9 512
10 1 024
11 2 048
12 4 096
13 8 192
14 16 384
15 32 768
16 65 536
17 131 072
18 262 144
19 524 288
20 1 048

576

Regle:

Le paiement de 29% par mois
ouvre les commissions sur les achats
Jusqu’a10 niveaux.

Si le 29% mensuel n'est pas payé,
aucune commission sera payé
pour le mois en cours.



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 7

« CoUt:129% une fois + 29$/mois

+ 25% en accompte sur achat futur

« Participe au profit de la
boutique sur 12 niveaux a vie
sur un potentiel de 8190
personnes

* Participe au plan payé
(Etape1-et6et7))

LEVEL NUMBER
1 2
2 1
3 8
g 16
5 32
6 61
4 128
8 256
9 512
10 1 024
11 2 048
12 4 096
13 8 192
14 16 384
15 32 768
16 65 536
17 131 072
18 262 144
19 524 288
20 1 048

576

El

~ 12N

Regle:

Si le 29% mensuel n'est pas payé,
aucune commission sera payé
pour le mois en cours.

MEMBRE VIP est un membre qui
A payé 100$ mais qui n’a aucun
référencement.

Il recevra quand meme une
commission en argent si il recoit un
amb par débordement

Il ouvre 12 niveaux de commissions
sur les achats



Définitions pour la matrice 2 X 20 — Etape 1 a 7

Ambassadeur &,

« CoUt:129$ une fois + 29%/mois

+ 25% en accompte sur achat futur

+ Participe au profit de la
boutique jusqu'd 20 niveaux

* Potentiel de revenue sur
plus de 2 millions
d’acheteurs

« Participe au plan payé
(Etapes1a7)

LEVEL NUMBER
1 2
2 <
3 8
4 16
5 32
S} 64
7 128
8 256
9 512
10 1 024
11 2 048
12 4 096
13 8 192 |
14 16 384
BN 32 768
16 65 536
17 131 072
18 262 144
19 524 288
20 1 048

576

E1f 12N

E2]' 14N
E3 ]'16N

E4]- 18N

ES]' 20N

Régle:

Si le 29% mensuel n'est pas payé,
aucune commission sera payé
pour le mois en cours.

MEMBRE Ambassadeur est

un membre qui a payé 100$ (étape 1)
et qui a référé 1 membre et plus

qui a payé 100$.

Siil y a débordement a son
1¢" niveau avant de référer,
Il recevra des commissions en argent.

Le membre Ambassadeur sera payé
des commissions sur les achats de
14 jusqu’a 20 niveaux en payant

les étapes suivantes de 2 a 5.

Etape 2 ($200) : 14 niveaux
Etape 3 ($300) : 16 niveaux
Etape 4 ($400) : 18 niveaux
Etape 5 ($500) : 20 niveaux
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